Spielregeln:

1. Jeder Spieler nimmt sich eine Spielfigur.

2. Der Spieler, der die höchste Zahl würfelt, beginnt das Spiel.

3. Wer eine 6 würfelt, darf nicht noch einmal würfeln.

4. Wer auf ein Spielfeld mit einem Fragezeichen kommt, muss eine Frage 
    beantworten.

    (  Beantwortet er sie richtig, darf er noch einmal würfeln.

    (  Beantwortet er sie falsch, muss er stehen bleiben und der nächste Spieler ist dran.

5. Sieger ist der Spieler, der zuerst mit der passenden Würfelzahl ins Ziel kommt.
